
Kulturális örökség
modern ruhában

Digitális szolgáltatásbővítés

Qulto helytörténeti megoldások, attrakciós komponensek 



● Qulto® brand: közgyűjteményi informatika és a tudásmenedzsment területén 

szerzett két évtizedes szakértelmünk esszenciája

● Qulto® filozófia: nyitottság, innováció, partnerség, együttműködés

● Qulto® termékek: HunTéka, Corvina, HunTéka-M, OPAC, Digitize, Repó, eCard, 

ePublisher, ReCat, Stat, Városfoglaló, EDU, Storytelling, Q360, SimilR, 

● Qulto® ügyfelek: OSZK, MNM, MNL, Fővárosi Szabó Ervin Könyvtár, magyar és 

romániai megyei könyvtárak, Vajdasági Könyvtári Hálózat, városi, községi és iskolai  

könyvtárak, DEENK, SZTE, PTE, MATE,  … egyetemi könyvtárak, OIK,MMA, egyházi 

és szakkönyvtárak, Szépművészeti, Természettudományi, Hadtörténeti Múzeum,  

PIM,  Magyar Zene Háza, megyei, városi múzeumok, gyűjtemények, ELMS Zrt., EGIS 

és Richter, Digitális Örökség Nemzeti Labor

● Országos projektek: MOKKA, ODR, ELDORADO, ODKK, MuseuMap, eLevéltár, PIM 

névtér, OpusNet, NoTorrent, NEKTEK

Monguz Kft.  -  Qulto brand



● Komplett megoldásokat nyújtunk valamennyi 

közgyűjteményi ág számára

● A Qulto portfólióban kínált kész termékeinkkel 

közgyűjteményi ökoszisztéma építését 

támogatjuk a tartalom létrehozásától a 

hasznosításig

● A kulturális és tudományos tartalmakra 

szemantikus hálózatként tekintünk

Nem a tartalom vagy az infrastruktúra az igazi 

érték, hanem a szolgáltatás, amire 

felhasználjuk.

Qulto ökoszisztéma



● Az intézmények szerepe nem szűnik meg csak átalakul

● A hagyományos szolgáltatások részaránya csökken

● A globális tartalmak szolgáltatását globális szolgáltatók végzik

● Felértékelődik a lokális tartalmak értéke

○ lokálpatriotizmus, kötődés erősödése

○ közösségi funkciók, közösségépítés

○ kulturális turizmus kiszolgálása 

● Intézmények feladatai

○ gyűjtés

○ publikálás, hasznosítás

Közgyűjtemények a digitális világban



● Prezentálás az elsődlegestől eltérő tematikus kontextusban 

● Célja: 

○ hely, személy, esemény, szokás helyi jelentőségének, szerepének, 

érintettségének bemutatása

○ kapcsolódás évfordulókhoz, aktualitásokhoz

● Intézmény szerepe:

○ szakszerűség

○ hitelesség

○ tudatosság 

Tartalom (újra)hasznosítás



Tartalom készítése (digitalizálás)

Qulto Digitize
Tömeges digitalizációt támogató eszköz közgyűjtemények számára

● Optikai karakterfelismerés (OCR)

● OCR-ezett szövegek korrektúrázása → kéziratok transzkriptálása

● Kétrétegű  PDF-ek generálása

● Képi transzformáció (fájlformátum és méret alapján)

● Vízjelezés

● Bélyegkép-generálás

● Metaadatolás manuálisan Dublin Core szabvány szerint

● Minden művelet tömegesen is végrehajtható

● Fájlcsomagok letárolása DSpace repozitóriumba



Tartalom újrahasznosítás

Új tartalom előállítása fejlesztői beavatkozás nélkül.

Storytelling                  Q360                    Városfoglaló



STORYTELLING



Storytelling
Digitális történetmesélés A Storytelling fókusza a bemutatandó 

téma vizuális megjelenítésén van. 

Szerkesztéskor egy 

tudástérkép készül.

A történetnek ez a vizuális 

reprezentációja a látogatói 

felületen is elérhető, ezzel segítve a 

koncepció/történet megértését és a 

navigációt is.



Storytelling
Digitális történetmesélés



Storytelling Fél kiló arany = két Koszta-kép

https://storytelling.demo.qulto.eu/visitor/story/f9a80bc1-a991-4a56-8db8-87c52ab39c86/startPage


VÁROSFOGLALÓ



● helytörténeti ismeretek játékos terjesztése

○ látványosságok böngészése

○ játékos útvonalak

● játékvariációk 

○ egyéni- és egymás elleni

○ QR-kód és GPS alapú

○ állomások bejárási sorrendjének 
meghatározása

● adminisztrációs felület

○ látványosságok felvétele

○ útvonalak definiálása

○ alkalmazás testreszabása

○ statisztikák

Városfoglaló
Tégy egy kulturális sétát!



Városfoglaló
Játszva tanulás



Városfoglaló
Egymás elleni játék



Adminisztrációs felület
Városfoglaló



Adminisztrációs felület
Városfoglaló



QULTO360



A Qulto360 alkalmazás egy 

gömbpanorámás virtuális kiállítás 

és séta webes környezetben futtatva, 

reszponzív dizájnnal.

Qulto360

➔ nehezen bejárható helyszínek

➔ rejtett kincsek

➔ virtuálisan született terek

Virtuális séta valós terekben



Látogatói felület
mely lehetővé teszi a felhasználóknak, hogy a 

képernyőjükön keresztül kapjanak betekintést egy 

épület/kiállítás/virtuális tér részleteibe, valamint 

markerpontokon elhelyezett tartalmakat (leírás,

vizuális kiegészítések, média) tekintsenek meg

Adminisztrációs felület
ahol az intézmény külön segítség nélkül 

elkészítheti a virtuális kiállítást, feltöltheti a 

színhelyeket és a megjelenítendő tartalmakat.

Qulto360
Virtuális séta valós terekben



Qulto – Monguz Kft.
sales@monguz.hu

Everyone has a story to tell

mailto:sales@monguz.hu

